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emprendedora.
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MATEMATICA PARA LA
INFORMATICA

TECNICO SUPERIOR PRIMER ANO MPI-101

3

UNIDADES
TEMATICAS BASE

. LOS NUMEROS REALES

. LOGICA FORMAL Y SIMBOLICA

. ALGEBRA BOOLEANA

. TEORIA DE CONJUNTOS

. LOS SISTEMAS DE NUMERACION
. RELACIONES Y FUNCIONES

. COMBINATORIA

. MATRICES Y DETERMINANTES
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2

CONTENIDOS ANALITICOS

CONTEXTO DE

CONTENIDO REALIZACION

1. LOS NUMEROS REALES AULA
1.1. El nimero
1.2. Las familias de numeros
1.3. El factorial de un ntmero
1.4. La parte entera
1.5. El valor absoluto de un numero
1.6. Nociones de notacién cientifica
1.7. El redondeo

2. LOGICA FORMAL Y SIMBOLICA AULA
2.1. La definicion de logica
2.2. La proposicion légica
2.3. Las proposiciones simples y las proposiciones compuestas
2.4. Logica simbdlica y valores de verdad
2.6. Tablas de verdad
2.7. Axiomas y postulados de la logica
2.8. Inferencia logica
2.9. Logica de predicados

3. ALGEBRA BOOLEANA AULA
3.1. El algebra de Boole
3.2. Compuertas logicas
3.3. Funciones logicas
3.4. Axiomas teoremas y propiedades
3.5. Simplificacién de expresiones booleanas
3.6. Circuitos logicos

4. TEORIA DE CONJUNTOS AULA
4.1. Conjuntos, elementos, notacién, pertenencia
4.2. Descripcién de conjuntos por extension
4.3. Descripciéon de conjuntos por comprension
4.4. Operaciones basicas sobre conjuntos

4.5. Leyes y postulados de los conjuntos

4.6. Cardinalidad de un conjunto y propiedades
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5. LOS SISTEMAS DE NUMERACION AULA
5.1. Introduccién a los sistemas numéricos
5.2. Generacion de numeros
5.3. Diferenciando un numero de distinto sistema numeérico
5.4. El sistema numérico base 10
5.5. Conversion entre sistemas numéricos
5.6. El método de bits
5.7. Operaciones entre sistemas numeéricos

6. RELACIONES Y FUNCIONES AULA
6.1. Definicion
6.2. Producto cartesiano
6.3. Dominio y rango de una relacién
6.4. Tipos de relaciones
6.5. Composicion de relaciones
6.6. Propiedad reflexiva, simétrica
6.7. Propiedad transitiva, de equivalencia
6.8. La funcioén, definiciones
6.9. Dominio y codominio de una funcién
6.10. Tipos de funciones basicas

6.11. Las funciones especiales

2

CONTENIDOS ANALITICOS

6.12. Funcion inyectiva, suryectiva, biyectiva
6.13. Funci6n inversa
6.14. Composicién de funciones
7. COMBINATORIA AULA
7.1. Técnicas de conteo
7.2. Principio de multiplicacion
7.3. Principio de adicion
7.4. Permutaciones
7.5. Variaciones
7.6. Combinaciones
7.7. Ejercicios aplicados a las probabilidades
8. MATRICES Y DETERMINANTES AULA
8.1. El plano bidimensional
8.2. El plano tridimensional
8.3. Otros planos
8.4. La matriz y el vector
8.5. Tipos de matrices
8.6. Operaciones basicas con matrices
8.7. Método de Gauss
8.8. Inverso de una matriz
8.9. El determinante de una matriz
8.10. La matriz de cofactores
8.11. La matriz inversa

8.12. Resolucion de sistemas de ecuaciones

Sebastian Lazo (1999). Algebra Moderna, La Paz-Bolivia. Editorial SOLPALTDA .
BIBLIOGRAFIA |Armando Rojo (1996). Algebra I, Ed. 18ava. Buenos Aires. Editorial El ateneo.
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|Armando Rojo (2007). Algebra Lineal, Ed. 2da. Espana. Editorial McGraw Hill.
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. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

. DISENO DE ALGORITMOS

. INTRODUCCION AL LENGUAJE DE PROGRAMACION

. PROGRAMACION ESTRUCTURADA

. PROGRAMACION MODULAR

. ARREGLOS UNIDIMENSIONALES Y BIDIMENSIONALES

. METODOS DE ORDENACION Y BUSQUEDA
. MANEJO DE CADENAS

2

UNIDADES
TEMATICAS BASE
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CONTEXTO DE
REALIZACION

1. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION AULA

CONTENIDO

1.1. Introduccién

1.2. Definicion de Programacion

1.3. Fases de la Programacion

1.4. Heuristica de la Programacion
2. DISENO DE ALGORITMO AULA - LABORATORIO

2.1. Concepto de Algoritmo

2.2. Caracteristicas de los Algoritmos

2.3. Constantes, Variables y Expresiones

2.3.1. Datos

2.3.2. Tipos de Datos

2.3.3. Constantes y Variables

2.3.4. Operadores aritméticos y logicos

2.3.5. Expresiones aritméticas y logicas

2

CONTENIDOS ANALITICOS

2.4. Herramientas para la representacion de algoritmos
2.4.1. Pseudocoédigos
2.4.2. Diagramas de flujo

3. INTRODUCCION AL LENGUAJE DE PROGRAMACION LABORATORIO
3.1. Entorno de trabajo del lenguaje
3.2. Aplicacién de estructuras secuénciales a los algoritmos
3.3. Descripcion de los menus de la herramienta de programacion
3.4. Estructura general de un programa
3.4.1. Tipos de Datos
3.4.2. Palabras reservadas del lenguaje
3.5. Codificacion y ejecuciéon de un programa minimo
3.6. Almacenamiento y recuperacion del archivo de cédigo fuente
3.7. Proceso de compilacion
3.8. Ejecucion del programa

4. PROGRAMACION ESTRUCTURADA LABORATORIO
4.1. Introduccion
4.2. Tipos de datos primitivos del lenguaje de Programacion

4.3. Declaracion de Constantes y Variables
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CONTENIDOS ANALITICOS

4.4. Palabras reservadas del Lenguaje de Programacion

4.5. Sentencias entrada, asignacion, salida del Lenguaje de
Programacion

4.6. Operadores y Expresiones Aritméticas

4.7. Operadores y Expresiones Relacionales
4.8. Operadores y Expresiones Logicas

4.9. Estructuras Secuénciales

4.10. Estructuras Condicionales

.10.1. Estructura Condicional Simple
.10.2. Estructura Condicional Doble
.10.3. Estructura Condicional Multiple
.11. Estructuras Repetitivas

.11.1. Estructura repetitivo pre condicional.

BT T S S N N

.11.2. Estructura repetitivas pos condicionales
4.11.3. Estructura Para
5. PROGRAMACION MODULAR
5.1. Definicién de programacion modular
5.2. Caracteristicas de la programacioén modular
5.2.1. Acoplamiento
5.2.2. Cohesion
5.3. Tipos de Médulos
5.3.1. Modulo principal
5.3.2. Procedimientos
5.3.3. Funciones
5.4. Paso de parametros
5.5. Ambito de las Variables
6. ARREGLOS UNIDIMENSIONALES Y BIDIMENSIONALES
6.1. Introduccién

6.2. Arreglos Unidimensionales
6.2.1. Definicion

6.2.2. Caracteristicas
6.2.3. Representaciéon Grafica
6.2.4. Operaciones basicas en vectores
6.2.5. Problemas de Aplicacion
6.3. Arreglos Bidimensionales
6.3.1. Definicion
6.3.2. Caracteristicas
6.3.3. Representacion Grafica
6.3.4. Operaciones basicas en matrices
6.3.5. Problemas de Aplicaciéon
7. METODOS DE ORDENACION Y BUSQUEDA
7.1. Introduccion
7.2. Algoritmos de Ordenacién
7.2.1. Burbuja
7.2.2. Insercion directa

7.2.3. Seleccion directa

LABORATORIO

LABORATORIO

LABORATORIO
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7.3. Métodos de Busqueda
7.3.1. Busqueda Secuencial
7.3.2. Busqueda Binaria

8. MANEJO DE CADENAS
8.1. Creacion de cadenas
8.2. Manejo de cadenas

8.3. Manipulacién de caracteres en cadenas

BIBLIOGRAFIA

Joyanes, L. (2008). Fundamentos de la programacion. Algoritmos y Estructura de Datos. Madrid - Esg
De Giusti Armando E.. (2001). Algoritmos Datos y Programas. Madrid - Espafna: Prentice-Hall..

Alfonso, Dolores. (2000), “Metodologia de la Programacion”, Paraninfo S.A, México.
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1. PERSONAL INFORMATION AND OCCUPATIONS
2. MEASUREMENT UNITS

3. AT WORK (SIMPLE PRESENT)

4. INDUSTRIAL SECURITY

5. DURING THE WORK (PRESENT PROGRESIVE)
6.

7.

8.

MATERIALS
WHAT DID YOU DO AT WORK YESTERDAY? ( PAST TENSE)
MACHINES AND EQUIPMENTS (MAINTENANCE)
9. BUILDING YOUR OWN BUSINESS (FUTURE TENSE)
10. TECHNICAL SPECIFICATIONS, MANUALS AND PROCESSES
11. MODAL VERBS
12. TRANSLATION AND INTERPRETATION
13. PERFECT TENSE AND PASSIVE VOICE
14. CONTENTS ACCORDING TO SPECIFIC NEEDS

UNIDADES TEMATICAS BASE

CONTEXTO DE
REALIZACION

1. PERSONAL INFORMATION AND OCCUPATIONS CLASSROOM
1.1. Verb to Be

CONTENIDO

1.2. Pronouns
1.3 . Plural - Singular
2. MEASUREMENT UNITS CLASSROOM
2.1. Different Types of Measurements
2.2. Standard System
2.3. Specific Vocabulary
3. AT WORK (SIMPLE PRESENT) CLASSROOM
3.1. Simple Present

3.2. Affirmative - Negative - Interrogative Structures

2

CONTENIDOS ANALITICOS

3.3. Adjectives ( Comparative and superlative)
4. INDUSTRIAL SECURITY CLASSROOM
4.1. Specific Vocabulary
4.2. Exercises and Vocabulary
5. DURING THE WORK (PRESENT PROGRESIVE) CLASSROOM
5.1. Present Progresive
5.2. Affirmative - Negative - Interrogative Structures
5.3. Prepositions and Adverbs
5.4. Translation Techniques
6. MATERIALS CLASSROOM
6.1 Types of Materials
6.2. Specif Vocabulary
6.3. Exercises and Activities
7. WHAT DID YOU DO AT WORK YESTERDAY? ( PAST TENSE) CLASSROOM
7.1. Past Tense

7.2. Affirmative - Negative - Interrogative Structures
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2

CONTENIDOS ANALITICOS

7.3. Regular and Irregular Verbs
7.4. Adverbs of Time
7.5. Reading Comprehension
8. MACHINES AND EQUIPMENTS (MAINTENANCE)
8.1. Types of Machines and Equipments
8.2. Specific information (Equipments and Machines)
8.3. Maintenance and procedures
8.4. Special Vocabulary
8.5. Exercises and Activities
9. BUILDING YOUR OWN BUSINESS (FUTURE TENSE)
9.1. Future Tense
9.2. Will (Afirmative - Negative - Interrogative)
9.3 Going to ( Afirmative - Negative - Interrogative)
9.4. Translation Techniques
10. TECHNICAL SPECIFICATIONS, MANUALS AND PROCESSES
10.1. Technical Worksheets
10.2. Technical Processes
11. MODAL VERBS
11.1. Should - Can - May - Would - Might - Must
11.2. Linking Words (Types of connectors)
12. TRANSLATION AND INTERPRETATION
12.1. Translation Techniques
12.2. Literal Translation
12.3. Communicative and Contextual Translation
13. PERFECT TENSE AND PASSIVE VOICE
13.1 Present Perfect and Past Perfect
13.2. Active and Pasive Voice
14. CONTENTS ACCORDING TO SPECIFIC NEEDS (**)

CLASSROOM

CLASSROOM

CLASSROOM

CLASSROOM

CLASSROOM

CLASSROOM

CLASSROOM

2

BIBLIOGRAFIA

Chaplen, F. (1983). A course in intermediate scientific English.
Garratt, J. (1997). Design and technology.
Engineers.

Goodey, D. B. (1996). English Grammar in Steps .

Blbbotson, M. (2009). Engineering, technical english for professionals.

Logman, A. W. (2016). Marjorie Fuchs Margaret Bonner , Grammar Express Intermediate . Addison.

Schoenberg, I. E. (2000). Focus on grammar a basic course for reference an practice.

Schrampfer, B. (1996). Azar Basic English Grammar .
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. NOCIONES DE ELECTRONICA BASICA
. ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS
. ENSAMBLAJE DE UNA COMPUTADORA

2

UNIDADES TEMATICAS
BASE

. INSTALACION DE SOFTWARE

1
2
3
4
5. MANTENIMIENTO PREVENTIVO
6. MANTENIMIENTO PERFECTIVO Y ADAPTATIVO
7. MANTENIMIENTO CORRECTIVO

8. ARDUINO

9

. DESECHOS Y RECICLAJE TECNOLOGICOS

CONTEXTO DE
REALIZACION

1. NOCIONES DE ELECTRONICA BASICA AULA - LABORATORIO

1.1. Nociones basicas de electricidad y electrénica

CONTENIDO

1.1.1. Definicion de corriente eléctrica
1.1.2. Estructura atémica de los conductores y aislantes
1.1.3. Fenémenos asociados a la corriente eléctrica
1.2. Ley de Ohm
1.3. Resistencias
1.3.1. Tipos de resistencias
1.3.2. Asociacion serie y paralelo
1.3.3. Variacién de la resistencia con el tiempo y la temperatura

1.4. Capacitores

2

CONTENIDOS ANALITICOS

1.4.1. Tipos de capacitores
1.4.2. Asociacion serie y paralelo
1.5. Bobinas
1.6. Diodos
1.7. Transistores
1.8. Circuitos integrados
1.9. Conceptos basicos
1.9.1. Sistema de unidades, patrones
1.9.2. Concepto de medida
1.9.3. Precision, exactitud y sensibilidad
1.9.4. Errores en mediciones y su reduccion
1.9.5. Tipos de corriente eléctrica
1.9.6. Formas de onda
1.9.7. Frecuencia, periodo y amplitud
1.9.8. Valor promedio y valor eficaz
1.10. Instrumentos basicos
1.10.1. Voltimetro
1.10.2. Amperimetros

1.10.3. Ohmetro
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CONTENIDOS ANALITICOS

1.10.4. Manejo, ventajas y desventajas de los medidores
1.10.5. Normas de seguridad
1.11. Medicién de parametros
2. ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS
2.1. Analisis de los componentes
2.1.1. Microprocesadores
2.1.1.1. Arquitecturas
2.1.1.2. Tipos
2.1.1.3. Caracteristicas
2.1.1.4. Funcionamiento
2.2. Memoria
2.3. Arquitecturas
2.3.1. Tipos
2.3.2. Caracteristicas
2.3.3. Funcionamiento
2.4. Dispositivos de Entrada/Salida
2.5. Arquitecturas
2.5.1. Tipos
2.5.2. Caracteristicas
2.5.3. Funcionamiento
2.6. Comunicacion interna en la computadora
2.6.1. Bus Local
2.6.2. Bus de datos
2.6.3. Bus de direcciones
2.6.4. Bus de control
2.7. Comunicacion externa en la computadora
2.7.1. USB
2.7.2. eSATA
2.7.3. Conexion 1394
2.8. Direccionamiento
2.8.1. Modo real
2.8.2. Modo protegido
2.8.3. Modo real virtual
2.9. Temporizacién
2.9.1. Reloj de sistema
2.9.2. Reset del sistema
2.9.3. Estados de espera
2.10. Interrupciones de Hardware
2.10.1. Enmascarable No-enmascarable
2.11. Acceso Directo a memoria
2.11.1. Sistema de video
2.11.2. Sistema de discos
2.11.3. Otras aplicaciones
2.12. Selecciéon de componentes para ensamble de equipos de compt

2.12.1. Elementos de la Tarjeta Madre

2.12.1.1. Microprocesador

LABORATORIO
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CONTENIDOS ANALITICOS

.12.1.2. Controlador del Bus

.12.1.3. Puertos de E/S

.12.1.4. Controlador de Interrupciones
.12.1.5. Controlador de DMA

.12.1.6. Circuitos de temporizacion y control

.12.1.7. Controladores de video

N N N N N NN

.12.1.8. Almacenamiento
2.12.1.9. Fuente de alimentacion
3. ENSAMBLAJE DE UNA COMPUTADORA LABORATORIO
3.1. Identificacién de elementos y partes de la computadora
3.1.1. Las computadoras: definicion, componentes
3.1.2. La placa madre: definicién, caracteristicas generales, chipse

3.1.3. El microprocesador: definicién, modelos, marcas: Intel,
AMD,etc., Caracteristicas.

3.1.4. Dispositivos y componentes electronico
3.2. Determinacién de los requerimientos técnicos del equipo a insta]
3.2.1. Especificaciones técnicas de la placa madre
3.2.2. Especificaciones técnicas del procesador
3.2.3. Especificaciones de otros dispositivos y componentes electrd
3.3. Instalacion de la placa madre, microprocesador y el cooler
3.3.1. Preparacién de la placa madre
3.3.2. Instalacion del microprocesador en la placa madre
3.3.3. Instalacién de la placa madre
3.3.4. Instalacion del cooler
3.4. Instalacion de tarjetas de memoria y unidades de Almacenamier
3.4.1. Memorias: definicién, tipos, instalacion
3.4.2. Memoria caché, BIOS, CMOS
3.4.3. Instalacion del disco duro
3.5. Instalacion de unidades de disco extraibles
3.5.1. CD-R, CD-RW, DVD-R, disqueteras, caracteristicas, formato|
3.6. Conexiones en la computadora y fuente de energia
3.6.1. Alimentacion y proteccion del sistema eléctrico de la compu
3.6.2. Fuentes de poder, tipos
3.6.3. Sistema de puesta a tierra
4. INSTALACION DE SOFTWARE LABORATORIO
4.1 Configuracion del Bios
4.2 Instalacién del sistema operativo
4.3 Configuracion e instalaciéon de controladores
4.4 Instalacion de software de aplicacion
4.5 Instalacién de antivirus
5. MANTENIMIENTO PREVENTIVO
5.1. Introduccién al mantenimiento preventivo
5.1.1. Definiciones
5.1.2. Caracteristicas

5.1.3. Planificacion

5.2. Mantenimiento preventivo de mouse
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5.3. Mantenimiento preventivo de teclados
5.4. Mantenimiento preventivo de monitores
5.5. Mantenimiento preventivo de impresoras
5.6. Mantenimiento preventivo del CPU
5.7. Mantenimiento preventivo de las unidades de almacenamiento
5.8. Mantenimiento preventivo de la tarjeta madre y tarjetas adiciong
5.9. Mantenimiento del software
5.9.1. Eliminacion de archivos innecesarios
5.9.2. Desinstalacion de software residente en memoria
5.9.3. Optimizaciéon de los archivos de inicio
6. MANTENIMIENTO PERFECTIVO Y ADAPTATIVO LABORATORIO
6.1. Introduccion al Mantenimiento Perfectivo
6.2. Diagnoéstico Preliminar
6.3. Planificacion
6.4. Tabla Comparativa
6.5. Recomendaciones del Proceso
6.6. Evaluacion
7. MANTENIMIENTO CORRECTIVO LABORATORIO
7.1. Introduccion al mantenimiento correctivo
7.2. Definiciones
7.2.1. Caracteristicas
7.3. Mantenimiento correctivo del mouse
7.4. Mantenimiento correctivo de teclados
7.5. Mantenimiento correctivo de monitores
7.6. Mantenimiento correctivo de impresoras
7.7. Mantenimiento correctivo del CPU
7.8. Mantenimiento correctivo de las unidades de almacenamiento
7.9. Mantenimiento correctivo de la tarjeta madre y tarjetas adiciona|
7.10. Mantenimiento del software
8. ARDUINO LABORATORIO
8.1. Fundamentos de Arduino
8.2. ¢Qué es Arduino?
8.3. Novedades Arduino
8.4. Instalacién IDE Arduino
8.5. Programacion Arduino
8.6. Librerias Arduino
8.7. Manejo Arduino
8.8. Electronica, Sensores, Actuadores y Periféricos
8.9. Comunicacién Serie Arduino
8.10. Comunicaciones IP
8.11. Elementos HW del curso
8.12. Descarga e Instalacion de Practica
9. DESECHOS Y RECICLAJE TECNOLOGICOS AULA
9.1. Residuos Electrénicos (Basura Electrénica)
9.2. Residuos de Manejo Especial

9.3. ¢Qué son los residuos electrénicos?
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9.4. Impacto Ambiental de los Residuos Electrénicos

9.5 Reciclaje tecnolégico: ¢Qué hacer con la tecnologia que ya no usg
9.6 Como renovar tu computadora

9.7 Cinco consejos para ser un usuario de tecnologia verde

9.8 ¢Qué hago con la computadora vieja? Y sus partes?

9.9 Beneficios del reciclaje tecnolégico

9.10 Técnicas de reciclaje

2

BIBLIOGRAFIA

John Paul/MikkoShen/Lipasti(2006). “ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS”; Venezuela: McGraw
Hill Interamericana,

Davis GuyHart. (2008). “ACTUALICE SU PC. HAGALO USTED MISMO”.Editorial: McGraw Hill
Interamericana. 1°ed.

Paul McFedries. (2009). “CONSTRUCCION, MANTENIMIENTO Y REPARACION DEL PC”. Barcelona:
Anaya Multimedia Ediciones - Grupo Anaya, S.A. 1°ed.

Duran, Rodriguez Luis (2007). “AMPLIAR, CONFIGURAR Y REPARAR SU PC”; Barcelona: Marcombo
Ediciones Técnicas - Global Ediciones, S.A. Primera edicion
James/SusanNilsson/Riedel (2005). “CIRCUITOS ELECTRICOS”; Madrid: Pearson 7° edicién

Behrooz Parhami. (2007). “ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS. Venezuela: McGraw Hill
Interamericana. Primera edicion
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SISTEMAS TECNICO PRIMER TALLER DE SISTEMAS
INFORMATICOS SUPERIOR ANO OPERATIVOS

1. INTRODUCCION A LOS SISTEMAS OPERATIVOS
. ADMINISTRACION DE MEMORIA

. SISTEMAS DE ARCHIVOS

. SOFTWARE DE VIRTUALIZACION

. SISTEMAS OPERATIVOS CON LICENCIA

. SISTEMAS OPERATIVOS LIBRES

. UTILITARIOS

TSO-105 4

2

UNIDADES
TEMATICAS BASE
N0 g A WN

CONTEXTO DE
REALIZACION

1. INTRODUCCION A LOS SISTEMAS OPERATIVOS AULA - LABORATORIO

1.1. Conceptos generales e historia de los Sistemas Operativos

CONTENIDO

1.2. Estructura y Servicios Basicos del Sistema Operativo.
1.3. Recursos administrados por los sistemas operativos
1.4. Tipos de sistemas operativos
1.5. Procesos
1.6. Estados de un proceso
1.7. Procesos ligeros e hilos
1.8. Planificacion de procesos
1.9. Concurrencia de procesos
2. ADMINISTRACION DE MEMORIA AULA - LABORATORIO

2

CONTENIDOS ANALITICOS

2.1. Introduccion
2.2. Esquemas de asignacion de memoria
2.3. Memoria Principal
2.4. Memoria Cache
2.4. Memoria Virtual
3. SISTEMAS DE ARCHIVOS LABORATORIO
3.1. Introduccion al Sistema de Archivos
3.2. Archivos
3.3. Directorios y carpetas
3.4. Operaciones de manejo del directorio y los archivos.
3.5. Sistemas de Archivos FAT
3.6. Sistema de Archivo NTFS
3.8. Otros Sistemas de Archivos
4. SOFTWARE DE VIRTUALIZACION
4.1. Introduccion
4.2. Crear maquinas virtuales

4.3. Ventajas de las maquinas virtuales

4.4. Trabajo con maquinas virtuales
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5. SISTEMAS OPERATIVOS CON LICENCIA LABORATORIO
5.1. Introduccién a sistemas operativos con licencia
5.2. Tipos de sistemas operativos
5.2. Caracteristicas del sistemas operativos
5.3. Operacion del Sistema Operativo
5.4. Manejo el Panel de Control
5.5. Instalacién del Sistema Operativo
5.6. Modo consola
5.7. Programacién

6. SISTEMAS OPERATIVOS LIBRES LABORATORIO

2

CONTENIDOS ANALITICOS

6.1. Introduccién a sistemas operativos libres
6.2 Tipos de sistemas operativos libres: Linux, Android
6.2. Caracteristicas del Sistema Operativo Linux
6.3. Estructura de directorios
6.4. Administracion de LINUX
6.5. Manejo de LINUX modo grafico
6.6. Manejo de LINUX modo consola
6.7. Programacion en Shell
6.8. Instalacion y puesta en marcha
7. UTILITARIOS LABORATORIO
7.1. Compresores
7.2. Antivirus
7.3. Desfragmentadores
7.4. Clonacién de Discos

7.5. Copias de Seguridad

Tanenbaum A. (1992). "Sistemas Operativos Moderno". Prentice Hall
- Stallings W. (2001) “Sistemas Operativos”, Principios De Disefio E Interioridades; Prentice Hall.
BIBLIOGRAFiA go W. (2000) P P

Silberschatz. (2006). “Fundamentos De Sistemas Operativos”. Mcgraw-Hil. 7ma Edicién

Deitel, Harvey M. (2005). “Introduccién A Los Sistemas Operativos” Addison Wesley Iberoamericana
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SISTEMAS B PRIMER <
INFORMATICOS TECNICO SUPERIOR ANO INFORMATICA APLICADA INA - 106 6

. INTRODUCCION A LA INFORMATICA

. PROCESADORES DE TEXTO

. HOJAS ELECTRONICAS

. DISENADORES DE DIAPOSITIVAS

. DISENADORES DE FORMULARIOS

. INTERNET Y APLICACIONES

. FUNDAMENTOS DEL DESARROLLO DE APLICACIONES WEB
. LENGUAJE HTML

. HERRAMIENTAS HTML

10. INTRODUCCION AL LENGUAJE DE SCRIPT
11. HOJAS DE ESTILO

2

UNIDADES TEMATICAS BASE
© ® N O U PR WN R

CONTEXTO DE
REALIZACION

1. INTRODUCCION A LA INFORMATICA AULA

CONTENIDO

1.1. Definicién de informatica
1.2. Elementos basicos de un sistema informatico
1.2.1. Hardware
1.2.2. Software
1.2.3. Usuario
1.3. Evoluci6n histérica
1.3.1. Hechos y personajes histoéricos
1.3.2. Generaciones de la computadora
2. PROCESADORES DE TEXTO LABORATORIO
2.1. Entorno de trabajo

2.2. Guardado, importacién y exportacion de documentos

2

CONTENIDOS ANALITICOS

2.3. Configuracion de pagina e impresion de documentos
2.4. Administracion de fuentes, parrafos y estilos

2.5. Insercién de objetos en un documento

2.6. Uso de herramientas de formato

2.7. Uso de herramientas de referencia

2.8. Manejo de correspondencia

2.9. Uso de herramientas de revision y control de cambios
2.10. Vistas de un documento

2.11. Plantillas

2.12. Manejo de la seguridad de un documento
3. HOJAS ELECTRONICAS LABORATORIO

3.1. Administracion y configuracién de hojas de calculo
3.2. Formulas y funciones

3.3. Ordenar y filtrar

3.4. Agrupar, Desagrupar — subtotales

3.5. Graficos

3.6. Revisar

3.7. Macros
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CONTENIDOS ANALITICOS

7.1

7.4

3.8.

4. DISENO DE DIAPOSITIVAS
4.1.
4.2.
4.3.
4.4.
4.5.
4.6.
4.7.
4.8.
4.9.

5. DISENADORES DE FORMULARIOS
5.1.
5.2.
5.3.
5.4.
5.5.
5.6.
5.7.
5.7.1. Cédigo
5.7.2. Eventos

6. INTERNET Y APLICACIONES
6.1.
6.2.
6.3.
6.4.
6.5.
6.6.
6.7.
6.8.
6.9.
6.10. Seguridad en internet

Seguridad y privacidad

Reglas para la elaboracion de diapositivas
Creacioén de diapositivas

Administracién de diapositivas

Configuracion de presentacion de cada diapositiva
Configuracién de efectos visuales y sonido
Importacién y exportacion de presentaciones
Impresion

Diseflo y manejo de plantillas

Presentaciones portables y en red

Controles

Reglas

Formularios

[lustraciones

Encabezados y Pies de pagina
Roles

Programador

Introduccion a la red Internet
Formas de conectarse a internet
Los navegadores

Los buscadores

Los blogs

El correo electronico
Comunicacién on-line

Foros y grupos de discusion

Compras en internet

6.11. Otras aplicaciones de internet
7. FUNDAMENTOS DEL DESARROLLO DE APLICACIONES WEB
. Arquitectura Cliente — servidor
7.2.
7.3.

Paginas web

Tipos de paginas web

. Estructura basica de una pagina web
7.5.
7.6.
7.7.
8. LENGUAJE HTML
8.1.
8.2.
8.3.
8.4.

Blogs
Redes sociales

Servidores WEB

Estructura de una pagina HTML
Definicion de etiquetas y meta tags
Secciones de una pagina HTML

Etiquetas de formato de texto

LABORATORIO

LABORATORIO

LABORATORIO

LABORATORIO

LABORATORIO




,?{" { MINISTERIO DE

educacioa

ERTALO PSR € MO -

L .’2
L
gl

UNIDADES TEMATICAS BASE Y CONTENIDOS ANALITICOS

2

CONTENIDOS ANALITICOS

8.5. Hiper-enlaces
8.6. Imagenes
8.7. Tablas
8.8. Formularios
8.9. Manejo de multimedia
8.9.1. Sonido
8.9.2. Video
8.10. Capas
8.11. Incorporacion de comentarios
9. HERRAMIENTAS HTML LABORATORIO
9.1. Area de trabajo
9.2. Herramientas de edicién y generacion de cédigo
9.3. Espacios de color
9.4. Planificacién y configuraciéon de un website
9.5. Planificacién y diseno del sitio
10. INTRODUCCION AL LENGUAJE DE SCRIPT LABORATORIO
10.1. Introduccion a JavaScript
10.2. Incorporaciéon de JavaScript en una pagina HTML
10.3. Manejo de variables
10.4. Estructuras secuenciales
10.5. Estructuras condicionales
10.6. Estructuras repetitivas
10.7. Operadores logicos
10.8. Operadores de asignacion
11. HOJAS DE ESTILO LABORATORIO
11.1. Introduccion a hojas de estilo (CSS)
11.2. Incorporacién de CSS en una pagina HTML
11.3. Escritura y comentarios de codigos CSS
11.4. Definicion de estilos a nivel de elemento HTML
11.5. Definicion de estilos a nivel de pagina
11.6. Propiedades relacionadas a fuentes

11.7. Propiedades relacionadas al formato de texto
11.8. Definicién de hojas de estilo mediante un archivo externo

BIBLIOGRAFiIA

Cabrera, J. M. (2016). Office 2016. Espana: Anaya.
Lerma-Blasco, R. V., Andrés, J. A., & Talén, E. M. (2013). Aplicaciones web. Mc Graw Hill.

Marca, G. M. (2014). Computacioén facil. La Paz - Bolivia.

MEDIAactive. (2016). Aprender HTMLS5, CSS3 Y JavaScript con 100 ejercicios practicos. Barcelonra:
MARCOMBO, S.A.

MEDIAactive. (2016). El gran libro de Access 2016. Espana: Marcombo.
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SISTEMAS . PRIMER | TECNOLOGIA GRAFICA Y
INFORMATICOS TECNICO SUPERIOR ANO MULTIMEDIA TGM-107 2
. INTRODUCCION A LA TECNOLOGIA GRAFICA Y MULTIMEDIA

. TRATAMIENTOS DE IMAGENES VECTORIALES
. TRATAMIENTOS DE IMAGENES MATRICIALES
. DISENO EDITORIAL

. TRATAMIENTO DEL SONIDO

. TRATAMIENTO DE VIDEO

. PRODUCCION MULTIMEDIA

UNIDADES

2

TEMATICAS BASE
N 00U A WON R

CONTEXTO DE
REALIZACION

1. INTRODUCCION A LA TECNOLOGIA GRAFICA Y MULTIMEDIA LABORATORIO

CONTENIDO

1.1. Los elementos que componen el concepto visual
1.2. Los elementos que componen la imagen digital
1.3. Analisis de medios graficos y multimedia
1.4. Clasificacién del software dirigido a la tecnologia grafica
1.5. Herramientas de disefio grafico
1.6. Herramientas multimedia
2. TRATAMIENTOS DE IMAGENES VECTORIALES LABORATORIO

2.1. Instalacién y configuracion del entorno de Adobe Illustrator y
Adobe Photoshop

2.2. Recursos y periféricos

2.3. Vectores y mapas de bits

2.4. La bidimensional y tridimensional
2.5. Creacion de imagenes

2.6. Aplicaciones vectoriales

2

CONTENIDOS ANALITICOS

2.7. Fotomontaje digital
2.8. Creacién y ediciéon de imagenes
2.9. Anadir y eliminar objetos graficos
2.10. Animacioén de objetos graficos
3. TRATAMIENTOS DE IMAGENES MATRICIALES LABORATORIO
3.1. Instalacion y configuracién del entorno de Adobe Flash
3.2. Recursos y periféricos
3.3. Espacio de trabajo
3.4. Creacién y ediciéon de imagenes
3.5. Graficos matriciales
3.6. Trazados, lineas, figuras y puntos de direccion
3.7. Anadir y eliminar objetos graficos
3.8. Animacién de objetos graficos
4. DISENO EDITORIAL LABORATORIO
4.1. Introduccion
4.2. Formatos y plantillas

4.3. Bocetaje, diagramacion y comunicacion visual

4.4. Instalacién y configuracion del entorno de Adobe Indesign CS6
para el desarrollo aplicativo editorial

4.5. Analisis y selecciéon de temas
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CONTENIDOS ANALITICOS

4.6. Area de trabajo

4.7. Operaciones basicas

4.8. Herramientas de edicion

4.9. Taller de diseno publicitario
5. TRATAMIENTO DEL SONIDO LABORATORIO

5.1. Introduccion

5.2. Formatos de audio

5.3. Instalacién y configuracion del entorno de Adobe Audition para
el desarrollo aplicativo

5.4. Analisis y seleccién de temas
5.5. Area de trabajo
5.6. Operaciones basicas
5.7. Herramientas de edicion
5.8. Efectos de sonido

6. TRATAMIENTO DE VIDEO LABORATORIO
6.1. Introduccion

6.2. Formatos de video

6.3. Instalacion y configuracién del entorno Sony Vegas para el
desarrollo aplicativo

6.4. Analisis y seleccién de temas
6.5. Area de trabajo
6.6. Operaciones basicas
6.7. Herramientas de edicion
6.8. Efectos de video

7. PRODUCCION MULTIMEDIA LABORATORIO
7.1. Aplicacién en el Programa After Effects
7.2. Analisis y selecciéon de temas
7.3. Concepto y disefio de proyectos
7.4. Desarrollo de proyectos

7.5. Presentacion de proyectos

2

BIBLIOGRAFIA

Alejandro Marcas. (2015). Retoque Fotografico con Photoshop Cc. Peru: macro.

Alejandro Marcas. (2016). Guia Practica Aplicacion de Efectos y Filtros con Photoshop Cc Peru:
Macro.

Alejandro Marcas (2014) Guia Practica Dibujo Vectorial y Efectos con Illustrator Cc Peru: Macro.

Poul Paredes (2015) Guia Practica Aprende Paso a Paso Coreldraw X7 Peru: Macro.
Denis Rodriguez G. (2U16) Guia Practica Animacion Y Etectos Para La Web - Flash CSb 2 Peru:
Macro

Denis Rodriguez G. (2015) Guia Practica Fundamentos De Disefio Web - Flash Cs6 1 Peru: Macro
Denis Rodriguez G (2015) Guia Practica Adobe Premiere Peru: Macro

Editorial Macro (2016) Guia Practica Edicién de Videos con Premiere CS5 y 3Ds Max Peru: Macro
Denis Rodriguez G. (2016) Edicion y Post Produccién de Videos Peru: Macro
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. INTRODUCCION A LA ESTADISTICA DESCRIPTIVA

AS

. DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS

. MEDIDAS DE DISPERSION

UNIDADES
TEMATIC
BASE

1
2
3. MEDIDAS DE POSICION
4
5

. FUNDAMENTOS DE PROBABILIDADES

CONTEXTO DE
REALIZACION

1. INTRODUCCION A LA ESTADISTICA DESCRIPTIVA AULA

CONTENIDO

1.1. Historia

1.2. Estadistica

1.2.1 Estadistica Descriptiva

1.2.2 Estadistica Inferencial

1.3. Poblacién

1.4. Muestra

1.5. Parametros

1.6. Tipos de variables

1.7. Etapas de un estudio estadistico.
1.8. Fuentes estadisticas

2. DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS AULA/LABORATORIO

2.1. Introduccion

2

CONTENIDOS ANALITICOS

2.2. Distribuciones de frecuencias segun tipos de variables
2.3. Intervalos de clases
2.4. Frecuencias absolutas y relativas.
2.5. Frecuencias acumuladas.
2.6. Histograma y Poligono de frecuencias
2.7. Graficos circulares, de barras, de lineas y de puntos
2.8. Aplicaciones utilizando software estadistico
3. MEDIDAS DE POSICION AULA/LABORATORIO
3.1. Medidas de Tendencia Central
3.2. Media
3.3. Mediana
3.4. Moda
3.5. Medidas de tendencia no central o fractiles
3.6. Cuartiles, Deciles y percentiles
3.7. Aplicaciones estadisticas utilizando programacién
4. MEDIDAS DE DISPERSION AULA/LABORATORIO

4.1. Rango estadistico y rango intercuartilico
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CONTENIDOS ANALITICOS

4.2.
4.3.
4.4.
4.5.
4.6.
4.7.
4.8.
4.9.

Desviacion Media

Varianza.

Desviacion estandar.
Propiedades.

Teorema de Chebyshev
Coeficiente de variacion.
Medidas de forma: asimetria

Medidas de forma: curtosis

4.10. Aplicaciones estadisticas utilizando programacion

5. FUNDAMENTOS DE PROBABILIDADES

5.1.
5.2.
5.3.
5.4.
5.5.
5.6.
5.7.
5.8.
5.9.

Experimento aleatorio.

Espacio muestral.

Formas de presentacion del espacio muestral.
Reglas de conteo.

Sucesos.

Definicién clasica, frecuencias y axiomatica de probabilidades.

Probabilidad subjetiva.
Sucesos naturales y excluyentes.

Sucesos interdependientes.

AULA

BIBLIOGRAFIA

Castillo. (2006). ESTADISTICA DESCRIPTIVA Y CALCULO, , Editorial Pearson. 1a edicién

Garcia. (2003). ESTADISTICA DESCRIPTIVA Y NOCIONES DE PROBABILIDAD. Editorial Paraninfo

e

edicion.
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1. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
2. HERENCIA

3. INTERFACES Y CLASES ABSTRACTAS

4

5

2

TEMATICAS
BASE

. EXCEPCIONES Y ASERCIONES
. APLICACION CON ACCESO A BASE DE DATOS

UNIDADES

CONTEXTO DE

CONTENIDO REALIZACION

1. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION ORIENTADA A
OBJETOS AULA/LABORATORIO

1.1. Objeto
1.2. Clase

1.3. Atributos y métodos

1.4. Encapsulacién

1.5. Constructores

1.6. Destructores

1.7. Clases compuestas

1.8. Sobrecarga de funciones

1.9. Sobrecarga de operadores
2. HERENCIA AULA/LABORATORIO

2.1. Clases base y clases derivadas

2.2. Miembros protected

2

CONTENIDOS ANALITICOS

2.3. Los constructores en las clases derivadas
2.4. Relacion entre las clases base y las clases derivadas
2.5. Caso de estudio

3. INTERFACES Y CLASES ABSTRACTAS AULA/LABORATORIO
3.1. Clases y métodos abstractos
3.2. Interfaces
3.3. Polimorfismo
3.4. Casos de estudio

4. EXCEPCIONES Y ASERCIONES AULA/LABORATORIO
4.1. Manejo de Excepciones
4.2. Sentencias try — catch
4.3. Jerarquia de excepciones
4.4. Excepciones comunes
4.5. Aserciones

5. APLICACION CON ACCESO A BASE DE DATOS LABORATORIO
5.1. Definicion de las funciones de la aplicacion
5.2. Definicién del patron o arquitectura de la aplicacion

5.3. Gestion de la base de datos

5.4. Implementacién de la aplicacion

Deitel & Deitel (..)."Java Como Programar". Pearson Prentice Hall, 7ma Edicion

BIBLIOGRAFiIA Deitel, H., & Deitel, P. (2007). Cémo Programar en C#. México: Pears Educacion.

Sintes A.(2002). Aprendiendo Programacion Orientada a Objetos en 21 Lecciones
Avanzada. Mexico: Pearson Educacion
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1. INTRODUCCION A LA ESTRUCTURA DE DATOS
g 3 2. PILAS
9 E e 3. COLAS
=) E ] 4. LISTAS ENLAZADAS
E E 5. RECURSIVIDAD
6. ARBOLES
CONTEXTO DE
CONTENIDO REALIZACION
1. INTRODUCCION A LA ESTRUCTURA DE DATOS AULA-LABORATORIO

1.1. Tipos de Datos
1.2. Arreglos
1.2.1. Arreglos unidimensionales
1.2.2. Arreglos bidimensionales
1.3. Aplicacion

2. PILAS AULA-LABORATORIO
2.1. Definicion y ejemplos
2.2. Representacion de pilas
2.2.1. Declaracion de clase Pila
2.2.2. Implementaciéon de las operaciones
2.3. Aplicacion

3. COLAS AULA-LABORATORIO
3.1 Concepto de Cola

2

CONTENIDOS ANALITICOS

3.2. Representacion de colas
3.2.1. Declaracion de la clase Cola
3.2.2. Implementacion de las operaciones sobre colas
3.3. Cola con un array circular
3.3.1. Clase Cola circular
3.3.2. Operaciones de una clase circular
4. Aplicaciones
4. LISTAS ENLAZADAS AULA-LABORATORIO
4.1. Fundamentos tedricos de listas enlazadas
4.2. Clasificacion de listas enlazadas
4.3. Operaciones de listas enlazadas
4.4. Insercién de un elemento en una lista
4.5. Busqueda en listas enlazadas
4.6. Eliminacién de un nodo de una lista
4.7. Lista ordenada
4.8. Lista doblemente enlazada
4.9. Listas circulares
5. RECURSIVIDAD AULA-LABORATORIO
5.1. Definicién y procesos recursivos

5.1.1. La funcién factorial

5.1.2. Multiplicacion de nuimeros naturales
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CONTENIDOS ANALITICOS

5.1.3. La secuencia de Fibonacci

5.1.5. Definicion recursiva de expresiones algebraicas
5.2. Propiedades de las definiciones o algoritmos recursivos

5.3. Como codificar programas recursivos
5.4. Simulacién de la recursion
5.5. Eficiencia de la recursion
6. ARBOLES
6.1. Introduccién a los Arboles
6.2. Arboles binarios
6.3. Operaciones con Arboles Binarios
6.4. Representacion de los arboles binarios
6.5. Recorridos de arboles binarios
6.5.1. Preorden
6.5.2. En Orden
6.5.3. Postorden
6.5.4. En anchura
6.5.5. En profundidad

6.6. Aplicaciones

AULA-LABORATORIO

2

BIBLIOGRAFIA

McGrawHill.
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Segunda Edicion). Madrid: Pearson.

Mamani, T., & Cristian, D. (2009). Estructura de datos en Java.

Joyanes L. (2007). ESTRUCTURA DE DATOS, Editorial McGraw Hill, 1a edicion
Cairo, Osvaldo, & Guardati, S. (2006). Estructuras de Datos (Vol. Tercera ediciéon). Mexico:

Fager, J., Pantoja, W., Villacrés, M., Paez, L., Ochoa, D., & Vargas, E. (2014). Estructuras de
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SISTEMAS TECNICO SEGUNDO
INFORMATICOS SUPERIOR ANO REDES DE COMPUTADORAS I RDC- 204 4

. TIPOS DE REDES Y TOPOLOGIA

. MEDIOS DE TRANSMISION Y DISPOSITIVOS
. MODELO DE REFERENCIA OSI

. MODELO TCP/IP

. DIRECCIONAMIENTO IP Y SUBREDES

. SERVICIOS EN TCP/IP

. CABLEADO ESTRUCTURADO

. REDES INALAMBRICAS

2

UNIDADES
TEMATICAS BASE

0 N 60 O A O N =

CONTEXTO DE
REALIZACION

1. TIPOS DE REDES Y TOPOLOGIA AULA
1.1. Introduccién de redes

1.2.Tipos: MAN, WLAN, LAN y WAN

CONTENIDO

1.3. Topologias de red: Estrella, Bus, Token Ring e hibridas
2. MEDIOS DE TRANSMISION Y DISPOSITIVOS LABORATORIO

2.1. Cable UTP

2.2. Fibra optica

2.3. Espectro electromagnético

2.4. Especificacion Técnica (control de ancho de banda)

2.5. Tarjetas de red

2.6. Repetidores

2.7. Bridges

2.8. Hub

2.9. Switch

2.10. Routers

2.11. Brouters

2.12. Firewall

2.13. Acces Point
3. MODELO DE REFERENCIA OSI LABORATORIO

2

CONTENIDOS ANALITICOS

3.1. Definicién

3.2. Caracteristicas
3.3. Capas del modelo OSI

3.3.1. Fisica

3.3.2. Enlace de datos
3.3.3. Red

3.3.4. Transporte
3.3.5. Sesién

3.3.6. Presentacion
3.3.7. Aplicacion

3.4. Funcionamiento del modelo OSI
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2

CONTENIDOS ANALITICOS

4. MODELO TCP/IP
4.1. Definicién
4.2. Caracteristicas
4.3. Capas del modelo TCP/IP
4.3.1. Capa de acceso a la red
4.3.2. Capa de internet
4.3.3. Capa de transporte
4.3.4. Capa de aplicacion
4.4. Funcionamiento

5. DIRECCIONAMIENTO IP Y SUBREDES
5.1. Estructura basica

5.2. ClasesdelIP (A, B,C,D, F)

5.3 . Subredes estructura

5.4. Mascaras (variables y estaticas)
6. SERVICIOS EN TCP/IP

6.1. Modelo cliente servidor y modelo peer to peer

6.2. Sistema de nombres (dns)
6.3. Protocolo de web (http, html)
6.4. Acceso remoto (telnet, ssh)
6.5. Transferencia y acceso de archivos (ftp)
6.6. Correo electrénico (smtp, pop, imap)
6.7. Gestion de redes (snmp)
6.8. Telefonia IP (VoIP)
6.9. Protocolos peer to peer.
7. CABLEADO ESTRUCTURADO
7.1. Herramientas
7.2. Materiales
7.3. Normas o protocolos de comunicacién
7.4. Infraestructura
7.4.1. Acometida
7.4.2. Centro de datos
7.4.3. Cableado horizontal y vertical
7.4.5. Centro de Telecomunicaciones
7.4.4. Centros de trabajo
8. REDES INALAMBRICAS
8.1. Medio ambiente y cobertura
8.2. Estandares
8.3. Métodos de acceso WLAN

8.4. Modos de operacion WLAN Ad-Hoc e Infraestructura

8.5. Dispositivos WLAN Adaptadores, Router
9.3. Métodos de acceso WLAN

9.4. Modos de operaciéon WLAN Ad-Hoc e Infraestructura

9.5. Dispositivos WLAN Adaptadores, Router

LABORATORIO

LABORATORIO

LABORATORIO

LABORATORIO

LABORATORIO

BIBLIOGRAFIA
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Carranza Lujan José Luis. (2006). IMPLEMENTACION Y CONFIGURACION DE REDES. Grupo editorial “Megabyte”
Engst, Adam (2005). INTRODUCCION A LAS REDES INALAMBRICAS. Editorial ANAYA MULTIMEDIA.

Tanenbaum, Andrews S. (2004). REDES DE COMPUTADORAS. Editorial PRENTICE HALL, 5ta. Edicion
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INFORMATICOS SUPERIOR ANO DISPOSITIVOS MOVILES

1. DESARROLLO DE APLICACIONES EN ARDUINO

. TECNOLOGIAS DE DISPOSITIVOS MOVILES

. MODELOS DE NEGOCIO EN APPS

. DESARROLLO DE APLICACIONES EN ANDROID

. ARQUITECTURA DE DESARROLLO CON ANDROID

. DESARROLLO DE APLICACIONES EN IOS

. PUBLICACION DE APLICACIONES PARA DISPOSITIVOS MOVILES

2

UNIDADES
TEMATICAS BASE

N 0 o A WOWN

CONTEXTO DE
REALIZACION

1. DESARROLLO DE APLICACIONES EN ARDUINO AULA/LABORATORIO

CONTENIDO

1.1. Manejo basico de entradas y salidas digitales (leds y botones)

1.2. Manejo avanzado de entradas y salidas digitales
1.3. Arreglos en Arduino

1.4. Conversién analogo digital

1.5. Funciones y Procedimientos

1.6. Uso de librerias

1.7. Configuracion y uso del puerto serial

1.8. Control de velocidad de un motor

1.9. Generar sonidos con arduino

1.10. Manejo de un servo motor

1.11. Manejo de una pantalla LCD

1.12. Creacién de librerias propias

2

CONTENIDOS ANALITICOS

1.13. Arduino y el médulo inalambrico

2. TECNOLOGIAS DE DISPOSITIVOS MOVILES AULA/LABORATORIO

2.1. Introduccion a las tecnologias de dispositivos méviles
2.2. La evolucion del ecosistema movil

2.3. Tipos de tecnologias de comunicacion disponibles

2.4. Servicios y tecnologias IP que aprovechan los dispositivos méviles
2.5. La guerra de plataformas
2.6. Concepcion y publicacion de apps

3. MODELOS DE NEGOCIO EN APPS AULA/LABORATORIO
3.1. Modelos de negocio de apps
3.2. Seguimiento y comunicacion
3.3. Aspectos legales

4. DESARROLLO DE APLICACIONES EN ANDROID LABORATORIO

4.1. Introduccion a Android.

4.2. Herramientas de desarrollo SDK de Android y de tipo de actividad

4.3. Creacion y depuracion de apps.

4.4. Administracion de Recursos.
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2

CONTENIDOS ANALITICOS

4.5. Android Manifest y Gradle.

4.6. Interfaz de usuario de Android
4.7. Views y ViewGroups

4.8. Listas, RecyclerView y Cards.

4.9. Intents

4.10. Menus (simples y personalizados)
4.11. Dialogos y Notificaciones.

5. ARQUITECTURA DE DESARROLLO CON ANDROID
5.1. Arquitecturas de desarrollo (MVC y MVP)
5.2. DragAndDrop y Controles avanzados
5.3. Widgets de escritorio y Live Wallpapers

5.4. Almacenamiento (Shared Preferences, Archivos Internos y externos)

5.5. Bases de Datos con SQLite y REALM.
5.6. Sensores
5.7. Geolocalizacion y Mapas.
5.8. Servicios y Alarmas.

6. DESARROLLO DE APLICACIONES EN IOS
6.1. El Entorno
6.2. Objective-C:
6.3. Creacion de una aplicacion iOS
6.4. MVC
6.5. Certificados, Provisionings, Firmas
6.6 . Tareas en Background
6.7. Vistas para Avanzados
6.8. Notificaciones

6.9. Sensores

7. PUBLICACION DE APLICACIONES PARA DISPOSITIVOS MOVILES

7.1. Introduccion

7.2. Cuenta de programador

7.3. Como subir una aplicacién en app store
7.4. Publicar apps gratis

7.5. Publicar aplicaciones en Play Store

7.6. Subir apps e Apple Store

7.7. Trabajando con observadores

7.8. Almacenamiento local

7.9. Notificaciones push

7.10. Deploy e instalacion en teléfonos

LABORATORIO

LABORATORIO

LABORATORIO

BIBLIOGRAFIA
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Catalan Adrian (2011). “Curso Android: Desarrollo de aplicaciones méviles”. Editorial: Maestros del
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Gironés Tomas. (2012). “El Gran Libro de Android”. Editorial: MARCOMBO, S.A. Segunda Edicion

Wei-Meng Lee (2012). “BEGINNING Androi 4 Application Development”. Editorial: John Wiley &
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Sylvain Hebuterne (). "Guia de desarrollo de aplicaciones Java para Smartphones y tabletas"
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SISTEMAS TECNICO SEGUNDO |ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS
INFORMATICOS SUPERIOR ANO I

ADS- 206 4

1. FUNDAMENTOS DEL ANALISIS DE SISTEMAS
. ANALISIS DE LOS REQUERIMIENTOS DE INFORMACION

. METODOLOGIAS TRADICIONALES DE DESARROLLO DE SOFTWARE

2

UNIDADES
TEMATICAS BASE

2
3
4. PROCESO UNIFICADO DE DESARROLLO DE SOFTWARE (RUP)
5. LENGUAJE DE MODELADO UNIFICADO (UML)

6

. CASO PRACTICO APLICANDO METODOLOGIA RUP

CONTEXTO DE
REALIZACION

1. FUNDAMENTOS DEL ANALISIS DE SISTEMAS AULA

CONTENIDO

1.1. Tipos de sistemas
1.2. Integracién de las tecnologias en sistemas
1.3. Necesidad del analisis y disefio de sistemas
1.4. Roles del analista de sistemas
1.5. Ciclo de vida del desarrollo de sistemas

2. ANALISIS DE LOS REQUERIMIENTOS DE INFORMACION AULA - LABORATORIO
2.1. El problema
2.2. Diagnéstico de la organizacion
2.2.1. Técnicas de recopilacién de la informacion

2.2.1.1 Entrevistas

2

CONTENIDOS ANALITICOS

2.2.1.2 Cuestionarios

2.2.1.3 Encuestas

2.2.1.4 Observaciéon

2.2.2. Técnica del arbol de problemas

2.3. Determinacion de la viabilidad

2.4. Determinacién de las necesidades de hardware y software
2.5. Planeacion y control de actividades

2.6. Propuesta de un sistema informatico

2.6.1. Justificacion de la investigacion

2.6.2. Antecedentes del objeto de estudio

2.6.3. Definicion del problema

2.6.4. Objetivos de la investigacién

2.6.6. Cronograma de actividades

2.6.7. Marco teérico de la investigacion

3. METODOLOGIAS TRADICIONALES DE DESARROLLO DE SOFTWARE AULA
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CONTENIDOS ANALITICOS

3.1. Definicion de metodologia

3.2. Ventajas del uso de una metodologia

3.3. Modelo en Cascada
3.4. Modelo en V

3.5. Modelo en Espiral
3.6. Modelo de Prototipos

4. PROCESO UNIFICADO DE DESARROLLO DE SOFTWARE (RUP) AULA - LABORATORIO

4.1. Caracteristicas esenciales
4.2. Principios
4.3. Roles
4.4. Fases
4.5. Disciplinas

5. LENGUAJE DE MODELADO UNIFICADO (UML) AULA - LABORATORIO
5.1. Conceptos de orientacién a objetos
5.2. Naturaleza y propésito de los modelos
5.3. Diagramas de UML

5.4. Herramientas de modelado

6. CASO PRACTICO APLICANDO METODOLOGIA RUP LABORATORIO

2

BIBLIOGRAFIA

Kendall & Kendall ( 2006). Analisis y diseno de sistemas de informacién. Mexico: Prentice Hall
Kendal, Julie (2005). Analisis y disefio de sistemas de informacion. Mexico: Prentice Hall

Senn, James (1996). Analisis y disefno de sistemas de informaciéon. México:Mac Graw Hill

Larman G.(2003). UML y Patrones: Una introduccién al analisis y disefio orientado a objetos y al
proceso unificado. Mexico: Prentice Hall
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SISTEMAS TECNICO SEGUNDO

INFORMATICOS SUPERIOR ANO DISENO Y PROGRAMACION WEB I| DPW-207 4

1. INTRODUCCION A APLICACIONES WEB

2. DISENO WEB RESPONSIVO

3. JQUERY

4. DESARROLLO DE APLICACIONES WEB CON PHP

P

TEMATICAS

UNIDADES
BASE

5. DESARROLLO DE APLICACIONES WEB CON ASP.NET

CONTEXTO DE
REALIZACION

1. INTRODUCCION A APLICACIONES WEB AULA - LABORATORIO
1.1. Fundamentos de internet

CONTENIDO

1.2. Aplicacién practica del Lenguaje HTML
1.3. Aplicacion practica de Hojas de Estilo
1.4. Aplicativo en el lenguaje Java Script
1.5. Maquetacion

2. DISENO WEB RESPONSIVO LABORATORIO
2.1. Introduccion
2.2. Compatibilidad con los navegadores
2.3. Menu desplegable
2.4. Tipografia, formas y botones
2.5. Formularios y Modales
2.6. Disefio con rejillas (gridview) y tablas
2.7. Carrusel e imagenes

2

CONTENIDOS ANALITICOS

2.8. Componentes adicionales de disefio
3. JQUERY LABORATORIO
3.1. Desarrollo Web con Jquery
3.2. Animaci6én con Jquery
3.3. Manejo de eventos
3.4. Validacién de Formularios
4. DESARROLLO DE APLICACIONES WEB CON PHP LABORATORIO
4.1. Introduccion a la programacioén web con PHP
4.1.1. Sintaxis y estructuras de control
4.1.2. Funciones y métodos
4.1.3. Manejo de Excepciones
4.2. Programacion Orientada a Objetos
4.3. Conectividad a Bases de Datos MySQL
4.4. Uso de AJAX en aplicaciones web
5. DESARROLLO DE APLICACIONES WEB CON ASP.NET LABORATORIO
5.1.Introduccién a la programacién web con ASP.NET
5.2.Formularios y Controles Web en ASP.NET
5.3.Formularios web con Conexién a Bases de Datos
5.4.Desarrollo de aplicaciones Web en capas
5.5.Seguridad en aplicaciones de ASP.NET
5.6. Paginas Maestras (Page Master) y disefio responsivo

Tobias Ratschiller, Creacién de Aplicacion Web con PHP 5, Madrid Espana

4 Ing. Maribel Sabana Mendoza, HTML5 para todo el mundo, Pera
BIBLIOGRAFiA [ ¢ P

Cobo, A., Gémez, P., Perez, D., & Rocha, R. (2005). PHP y MySQL Tecnologias para el desarrollo de
aplicaciones web. Espana: Ediciones Diaz de Santo
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1. FUNDAMENTOS DE BASE DE DATOS

. MODELO ENTIDAD - RELACION

2

UNIDADES TEMATICAS
BASE

2
3. MODELO RELACIONAL
. NORMALIZACION

. EL LENGUAJE SQL

. GESTORES DE BASE DE DATOS

N 0 a &

. APLICACIONES PRACTICAS

CONTEXTO DE
REALIZACION

1. FUNDAMENTOS DE BASE DE DATOS AULA

CONTENIDO

1.1. Conceptos basicos de base de datos

1.2. Sistemas de bases de datos frente a sistemas de archivos
1.3. Lenguajes de bases de datos
1.3. Visién de los datos
1.4. Modelos de los datos
1.5. Usuarios y administradores de la base de datos
1.6. Gestion de transacciones
1.7. Estructura de un sistema de bases de datos
1.8. Arquitecturas de aplicaciones
2. MODELO ENTIDAD - RELACION AULA/LABORATORIO
2.1 Conceptos basicos
2.2.Restricciones

2.3. Claves

2

CONTENIDOS ANALITICOS

2.4. Cuestiones de disefio

2.5. Diagrama entidad-relacion

2.6. Conjuntos de entidades débiles

2.7. Caracteristicas del modelo e-r extendido
2.8. Disefnio de un esquema de base de datos e-r
2.9. Reduccién de un esquema e-r a tablas

3. MODELO RELACIONAL AULA/LABORATORIO
3.1. La estructura de las bases de datos relacionales

3.2. Diseno de base de datos relacional mediante el modelo entidad
relacion

3.3. El algebra relacional
3.4. Practica relacional
3.5. Vistas

4. NORMALIZACION AULA

4.1 Dificultades en el disefio de bases de datos relacionales

4.2. Primera forma normal

4.3. Dependencias funcionales
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CONTENIDOS ANALITICOS

4.4. Descomposicion
4.5. Propiedades deseables de la descomposicién
4.6. Segunda forma normal
4.7. Tercera forma normal
4.8. Forma normal de Boyce - Codd
4.9. Cuarta forma normal
4.10. Otras formas normales
4.11. Proceso general del disefio de bases de datos
5. EL LENGUAJE SQL LABORATORIO
5.1. Introduccién
5.2. Estructura basica
5.3 Lenguaje de Definicion Datos LDD
5.3.1 Creacion de base de datos
5.3.2. Creacion de las estructuras de datos
5.3.3. Modificacién de las estructuras
5.4. Lenguaje de Modificacion de datos LMD
5.4.1. Operaciones sobre conjuntos
5.4.2. Funciones de agregacion
5.4.3 Valores nulos
5.4.4. Sub consultas anidadas
5.4.5. Vistas
5.4.6. Consultas complejas
5.4.7. Modificacién de datos
5.4.8. Reunién de relaciones
5.4.9. SQL dinamico
5.5. Otras caracteristicas de SQL
6. GESTORES DE BASE DE DATOS LABORATORIO
6.1. Gestor de bases de datos propietario: SQL_Server

6.2. Gestores de base de datos libres: MySQL y PostgreSQL
6.3. Modelos de datos y esquemas
6.4. Arquitectura de un gestor de base de datos
6.5. Lenguajes e interfaces.
6.6. El entorno del sistema de bases de datos

7. APLICACION PRACTICA LABORATORIO
7.1. Disefio de una base datos

7.2. Implementacion de una base de datos

7.3. Desarrollo de aplicaciones en conexiéon con bases de datos

2

BIBLIOGRAFIA

Silberschatz, Korth y Sudarshan. (2007). Fundamentos de bases de datos. Espana: S.A. MCGRAW-
HILL / INTERAMERICANA DE ESPANA.

Elmasri, R., Navathe, S.B. (2007). Fundamentos de Sistemas de Bases de Datos. Madrid: Pearson
Educacion S.A.

Sanches Asenjo, J. (2013). Gestion de Base de Datos. Creative Commons.

Mannino, M. V. (2007). Administraciéon de bases de datos. México, D.F.: McGRAW-
HILL/INTERAMERICANA EDITORES, S.A. DE C.V.
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SISTEMAS TECNICO - EMPRENDIMIENTO
INFORMATICOS SUPERIOR | TWRCER ANO PRODUCTIVO EMP-301 2

1. EMPRENDIMIENTO

2. IDEA Y ESTRATEGIA DE UN EMPRENDIMIENTO “EL QUE”

3. PLAN ESTRATEGICO DEL EMPRENDIMIENTO “EL COMO”

4. EL EQUIPO GANADOR DEL EMPRENDIMIENTO “ CON QUIEN”
5. FINANCIAMIENTO Y GENERACION DE RECURSOS “CON QUE”
6
7
8
9

2

UNIDADES TEMATICAS
BASE

. LA EMPRESA (NEGOCIO) Y SUS OBLIGACIONES

. FORTALECIMIENTO DEL EMPRENDIMIENTO TIC

. EL PLAN DE NEGOCIO

. PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO PRODUCTIVO (PEP)

CONTEXTO DE
REALIZACION

1. EMPRENDIMIENTO AULA/TALLER O

CONTENIDO

1.1. Que es emprendimiento
1.2. Que se entiende por emprendimiento
1.3. Como generar creatividad para realizar un emprendimiento
2. IDEA Y ESTRATEGIA DE UN EMPRENDIMIENTO “EL QUE” AULA/TALLER ]
2.1. Crear y validar una idea de negocio/empresa
2.2. Desarrollar un modelo de negocio
2.3. Construccién de una marca
3. PLAN ESTRATEGICO DEL EMPRENDIMIENTO “EL COMO” AULA/TALLER ]
3,1. Plan de mercado

3.2. Estrategias corporativas

2

CONTENIDOS ANALITICOS

3.3. Fijacién del precio
4. EL EQUIPO GANADOR DEL EMPRENDIMIENTO “ CON QUIEN” AULA/TALLER O

4.1. Estructura organizacional
4.2. Utilizacién y seguimiento de indicadores de negocios para
definir una linea de accion futura.

5. FINANCIAMIENTO Y GENERACION DE RECURSOS “CON QUE” AULA/TALLER ]
5.1. Plan financiero
5.2. Vias de financiamiento desde los inversores publicos y
privados
5.3. Como Generar inversionistas para el negocio

6. LA EMPRESA (NEGOCIO) Y SUS OBLIGACIONES AULA/TALLER 0
6.1. Como constituir una empresa
6.2. Proceso para patentar

6.3. Estructura de contratos

7. FORTALECIMIENTO DEL EMPRENDIMIENTO TIC AULA/TALLER 0
7.1. Concepcién tecnolégica y traduccion a un modelo de
negocio
7.2. Social media en el plan de mercado
7.3. Utilizaciéon de la WEB y SEO (Optimizacion de Motores de
Busqueda).
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8. EL PLAN DE NEGOCIO AULA/TALLER ]
8.1. Elaboracion del Plan de negocio
8.2. Estructura de presentacion sobre un proyecto o
emprendimiento, ante potenciales clientes o accionistas
9. PROYECTO DE EMPRENDIMIENTO PRODUCTIVO (PEP) AULA/TALLER ]
Seccién Preliminar
Tapa
Portada
8 Dedicatoria
9 Agradecimiento
.E Indice
é 1. Titulo del Proyecto de Emprendimiento productivo
< 2. Autoevaluacién como emprendedor
8 3. Objetivo del Emprendimiento Productivo
E 4. Desarrolle su Idea Propia o individual, Familiar o Comunitaria
E 5. Identifique su mercado y desarrolle un plan de mercado
E 6. Organice su negocio
0] 7. Costee sus productos o servicios
8. Estime su capital inicial
9. Elabore planes financieros
10. Conozca sus responsabilidades y elija una forma legal para st
11. Evalué su informacién y elabore un plan de accién
12. Conclusion
13. Recomendaciones
14. Fuentes de informacién y bibliografia
15. Anexos
DURAN RAMIREZ, F. (2008). Educando para que monte y no fracase en el intento. Bogota: Grupo
Latino.
GARCIA GARCIA, E. (2009). Formacion de emprendedores. Mexico: patria.
‘E DUARTE JORGE, E. S. (2008). Emprendedor. Bogota: Alzaomega
E Osterwalder, A. (2014). Generaciéon de modelos de negocio. México: Deusto.
g ALCARAZ, R. (2006). El emprendedor del éxito. México: Mc Graw Hill.
E Eric Ries (2013),El método Lean Startup, Editorial Deusto México
M

Ries, E. (2013). El método Lean Startup. Mexixo: Deusto.

ARNAL ROSILLA, J. C. (2003). Creacion de empresas: los mejores textos. Espana: Ariel.

BALANKO DICKSON, G. (2008). Como preparar un exitoso plan de negocios. México: Mc Graw.
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UNIDADES TEMATICAS BASE Y CONTENIDOS ANALITICOS

SISTEMAS TECNICO
INFORMATICOS SUPERIOR

TERCER ANO PROGRAMACION III PRG- 302 4

1. GENERICOS

. MANEJO DE HILOS

. DESARROLLO DE APLICACIONES WEB SPA

UNIDADES
TEMATICAS
BASE

2
3. PROGRAMACION CON COMPONENTES
4
5

. DESARROLLO DE APLICACIONES MULTIPLATAFORMA

CONTEXTO DE
REALIZACION

1. GENERICOS LABORATORIO

CONTENIDO

1.1. Introduccién
1.2. Métodos genéricos
1.3. Sobrecarga de métodos genéricos
1.4. Clases genéricas
1.5. Genéricos y herencia

2. MANEJO DE HILOS LABORATORIO
2.1. Introduccion
2.2. Ciclo de vida de un subproceso
2.3. Prioridades y programacion de hilos
2.4. Creacién y ejecucion de hilos
2.4.1. Interface Runnable y la clase Thread
2.5. Sincronizacién de hilos

3. PROGRAMACION CON COMPONENTES LABORATORIO

2

CONTENIDOS ANALITICOS

3.1. Introduccién a los componentes.

3.2. Uso de componentes.

3.3. Acceso a Word desde cédigo.
3.4. Acceso a Excel desde cadigo.
3.5. Creacion de componentes.
4. DESARROLLO DE APLICACIONES WEB SPA LABORATORIO
4.1. SPA
4.2. Estudio de un lenguaje para producir una SPA
4.2.1. Directivas
4.2.2. Scope de los datos
4.2.3. Componentes
4.3. Tecnologias
4.4. Arquitectura
5. DESARROLLO DE APLICACIONES MULTIPLATAFORMA LABORATORIO
5.1. Introduccién
5.2. Manejo de Recursos en los Dispositivos

5.3. Integracion con Almacenamiento de Datos Local, Remoto y
en Tiempo Real

5.4. Notificaciones

5.5. Generacion y Publicaciéon de Aplicaciones
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Deitel, D. &. (2002). Java Como Programar - 7ma EdiciénAvanzada. México: Pearson
Prentice Hall.

Duran L1.( 2007). El gran libro del PC interno: programacion de sistemas . Espafa:
Marcombo.

Desarrollo de Microsoft Office con Visual Studio. (s.f.). Obtenido de msdn2.microsoft.com:
http:/ /msdn2.microsoft.com/en-us/library/aal88489(office.10).aspx

Monteiro, F. (2014). Learning Single-page Web Application Development. MAPT.
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UNIDADES TEMATICAS BASE Y CONTENIDOS ANALITICOS
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SISTEMAS TECNICO _ .
INFORMATICOS SUPERIOR TERCER ANO GESTION DE SOFTWARE GDS- 303 4

1. FUNDAMENTOS DE SOFTWARE

. FUNDAMENTOS DE GESTION DE PROYECTOS
. GESTION DE LA INTEGRACION Y EL ALCANCE
. GESTION DEL TIEMPO

. GESTION DEL RIESGO
. GESTION DE COSTOS

. GESTION DE LA CALIDAD
. GESTION DE LOS RECURSOS HUMANOS

2

UNIDADES TEMATICAS
BASE
® N o0 A W N

CONTEXTO DE
REALIZACION

1. FUNDAMENTOS DE SOFTWARE AULA

CONTENIDO

1.1. Concepto y atributos del software
1.2. Componentes del software
1.3. Caracteristicas del software
1.3.1. El software se desarrolla
1.3.2. El software no se estropea
1.3.3. El software se construye a medida
1.4. Aplicaciones del software
1.5. Software heredado

2. FUNDAMENTOS DE GESTION DE PROYECTOS AULA
2.1. Conceptos basicos

2.2. Grupos de procesos

2

CONTENIDOS ANALITICOS

2.3. Areas de trabajo

2.4. Interacciones entre procesos

AULA -
3. GESTION DE LA INTEGRACION Y EL ALCANCE LABORATORIO

3.1. Planificacién de proyectos
3.2. Plan de proyectos de software (IEEE 1058)
3.3. Control global de los cambios
3.4. Iniciacién de un proyecto
3.5. Analisis de necesidades
3.6. Estudio de viabilidad
3.7. Definicion del alcance
4. GESTION DEL TIEMPO AULA - LABORATORIO
4.1. Planificar la gestién del cronograma
4.2. Definir las actividades
4.3. Secuenciar las actividades

4.4. Estimar los recursos de las actividades




;"F{f' { MINISTERIO DE

educacioa

ERTALO PSR € MO -

v! .’).
R g 5
skl

UNIDADES TEMATICAS BASE Y CONTENIDOS ANALITICOS

2

CONTENIDOS ANALITICOS

4.5. Estimar la duracion de las actividades
4.6. Desarrollar el cronograma
4.7. Controlar el cronograma

5. GESTION DEL RIESGO AULA - LABORATORIO
5.1. Planificar la gestién de los riesgos
5.2. Identificar los riesgos
5.3. Realizar el analisis cualitativo de los riesgos
5.4. Realizar el analisis cuantitativo de los riesgos
5.5. Planificar la respuesta a los riesgos
5.6. Supervision y control de riesgos

6. GESTION DE COSTOS AULA - LABORATORIO
6.1. Planificar la gestion de los costos
6.2. Estimar los costos
6.3. Determinar el presupuesto
6.4. Controlar los costos

7. GESTION DE LA CALIDAD AULA - LABORATORIO
7.1. Planificar la gestion de La calidad
7.2. Realizar el aseguramiento de la calidad
7.3. Controlar la calidad

8. GESTION DE LOS RECURSOS HUMANOS AULA - LABORATORIO
8.1. Planificar la gestion de los recursos humanos
8.2. Adquirir el equipo del proyecto

8.3. Desarrollar el equipo del proyecto

8.4. Dirigir el equipo del proyecto

BIBLIOGRAFiIA

Maigua, G., & Lopez, E. (2012). Buenas practicas en la Direccion y Gestiéon de Proyectos
Informaticos. Argentina: edUTecNe.

Pressman Roger. (2010). Ingenieria del software. Editorial McGRAW-HILL INTERAMERICANA.
2010, 7ma edicion.

Project Management Institute. (2013). Guia de los fundamentos para la direccién de proyectos.
Pensilvania-EEUU de América: PMBOK.

Sommerville, Lan. (2011) Ingenieria de software, novena edicion. Pearson, México.
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2

UNIDADES TEMATICAS
BASE

1. DIRECCIONAMIENTO IP (Class-Less)

2
3
4
5

. ENRUTAMIENTO IP

. REDES DE SWITCHES, APs y VLANs

. ENLACES WAN

. CONEXIONES A INTERNET (FIREWALLS, PROXIES Y NAT)

o

. INSTALACION, CONFIGURACION Y ADMINISTRACION DE SERVIDORES
. SEGURIDAD INFORMATICA

~

8. AUDITORIA INFORMATICA

2

CONTENIDOS ANALITICOS

CONTEXTO DE

CONTENIDO REALIZACION

1. DIRECCIONAMIENTO IP (Class-Less) LABORATORIO
1.1. Bloques de longitud variable
1.1.1. Restricciones
1.1.2. Encontrando el bloque
1.1.3. Bloque concedido
1.2. Direccionamiento en dos niveles
1.2.1. Notacién slash
1.3. Asignacién de bloque
1.4. Subnetting
1.4.1. Mascara de subred
1.4.2. Direcciones de subred
1.4.3. Subredes de longitud variable
1.5. Direcciones especiales

2. ENRUTAMIENTO IP LABORATORIO
2.1. Estructura del enrutador
2.2. Sistema Operativo Internetwork (IOS)
2.3. Configuracion basica del enrutador
2.4. Construccion de la tabla de enrutamiento
2.5. Tipos de enrutamiento
2.6. Funciones de conmutacién

3. REDES DE SWITCHES, APs y VLANs LABORATORIO
3.1. Switches
3.1.1. Configuracién de switches
3.1.2. Interconexién de switches
3.2. Puntos de Acceso
3.3. Configuracién de VLANs (Redes de Area Virtual)
3.3.1. Agregar/Modificar VLANs
3.3.2. Borrar VLANs

4. ENLACES WAN LABORATORIO
4.1. Retrasos en la entrega de paquetes
4.2. Fallas en enlaces WAN
4.3. Tipos de enlaces WAN
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2

CONTENIDOS ANALITICOS

4.3.1. Enlaces WAN por conmutaciéon de paquetes
4.3.2. Enlaces WAN por conmutacion de circuitos
4.4. Leased line
4.5. Circuit switching
4.6. Packet switching
4.7. Cell relay
4.8. Internet
5. CONEXIONES A INTERNET (FIREWALLS, PROXIES Y NAT)

5.1. Descripcién general

5.2. Seguridad de las conexiones a Internet utilizando un firewall

5.3. Configuracién del acceso a Internet utilizando un router
5.4. Configuracién del acceso a Internet utilizando NAT
Internet
5.6. Conexién a Internet utilizando un servidor proxy

5.7. Comparativa de las opciones de conectividad a Internet
6. INSTALACION, CONFIGURACION Y ADMINISTRACION DE
SERVIDORES

6.1. Hardware de servidores
6.2. Sistemas Operativos de Servidores
6.3. Funciones de Servidores y Works Stations
6.4. Servidor de Impresion
6.5. Servidor DHCP
6.6. Servidor WEB
6.7. Servidor DNS
6.8. Servidor FTP
7. SEGURIDAD INFORMATICA
7.1. Introduccion
7.2. Objetivos de la seguridad informatica:
7.2.1. Proteger la infraestructura computacional
7.2.2. Proteger la informacion.
7.3. Tipos de amenazas
7.4. Analisis de riesgos
7.5. Reglas basicas de seguridad informatica
8. AUDITORIA INFORMATICA
8.1. Introduccion a la auditoria informatica
8.2. Planeacion de la auditoria Informatica
8.3. Auditoria de la funcién informatica
8.4. Evaluacién de la seguridad
8.5. Auditoria de la seguridad en la teleinformatica

8.6. Informe de la auditoria informatica

LABORATORIO

LABORATORIO

AULA

AULA

BIBLIOGRAFiIA

Carranza Lujan, J. (2006). Implementacion y configuracion de redes. MegaByte.

Casamor, A. S. (2003). Los protocolos en las redes de ordenadores. UPC.

Tanenbaum, A. S. (2003). Redes de computadoras - Cuarta ediciéon. Pearson Education.

Piattini, M. (2016). Auditoria Informatica: Un enfoque practico. RAMA.

Stallings, W. (2004). Fundamentos de seguridad en redes. Pearson Education.
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. INTRODUCCION
. MODALIDADES DE GRADUACION (FORMATO)
. METODOLOGIA DE INVESTIGACION

2

UNIDADES TEMATICAS
BASE

. TECNICAS DE REDACCION Y EXPOSICION

. PRESENTACION Y SUSTENTACION DEL PERFIL

. DESARROLLO DE LA MODALIDAD DE GRADUACION

. ELABORACION DE DOCUMENTO FINAL SEGUN MODALIDAD DE GRADUACION

. PRESENTACION DEL DOCUMENTO FINAL SEGUN MODALIDAD DE GRADUACION

O 0 N & O » WO N =

. DEFENSA INTERNA

CONTEXTO DE

CONTENIDO REALIZACION

1. INTRODUCCION AULA
1.1. Generalidades
1.2 Contextualizacion del area de formacion
2. MODALIDADES DE GRADUACION AULA
2.1 . Proyecto de Grado
2.1.1. Definicién y caracteristicas del Proyecto de Grado
2.1.2. Formato para Proyecto de Grado
2.1.3. Presentacion del Perfil de Proyecto de Grado

2.2. Proyecto Socioproductivo

2.2.1. Definicion y caracteristicas del Proyecto Sociocomunitario
Productivo

2

CONTENIDOS ANALITICOS

2.2.2 Formato para Proyecto Sociocomunitario Productivo

2.2.3. Presentacion del Perfil de Proyecto Sociocomunitario
Productivo

2.3. Proyecto de Emprendimiento Productivo
2.3.1. Definicién y caracteristicas de Emprendimiento Productivo

2.3.2. Formato para Proyecto de Emprendimiento Productivo

2.3.3. Presentacion del Perfil de Proyecto de Emprendimiento
Productivo

2.4. Trabajo Dirigido Externo

2.4.1. Definicién y caracteristicas de Trabajo Dirigido Externo
2.4.2. Formato para Trabajo Dirigido Externo

2.4.3. Presentacion del Perfil de Trabajo Dirigido Externo

2.5. Graduacion por Excelencia

2.5.1. Definicién y caracteristicas de Graduacién por Excelencia
2.5.2 Normativa para la Graduacién por Excelencia

3. METODOLOGIA DE INVESTIGACION AULA
3.1. Conceptualizacion y caracteristicas de la investigacion

3.2. Tipos de investigacion
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2

CONTENIDOS ANALITICOS

3.2.1. Cualitativa
3.2.2. Cuantitativa
3.3. Métodos de investigacion
3.4.1. Método inductivo
3.4.2. Método deductivo
3.4.3. Método comparativo
3.4.4. Método cientifico
3.4. Instrumentos y técnicas de recoleccién de datos
3.5. Estructura del diseno de investigacion
3.5.1. Titulo
3.5.2. Planteamiento del problema
3.5.3. Objetivos de la investigacién
3.5.4. Justificacion y factibilidad
3.5.5. Alcances y limitaciones
4. TECNICAS DE REDACCION Y EXPOSICION
4.1. Técnicas de redaccién
4.2. Oratoria
4.3. Uso de medios tecnologicos
4.4. Uso de recursos graficos (cuadros, tablas, figuras)
5. PRESENTACION Y SUSTENTACION DEL PERFIL
5.1. Presentacion del documento de perfil
5.2. Exposiciéon sustentatoria del perfil
6. DESARROLLO DE LA MODALIDAD DE GRADUACION
6.1. Planificacion de la modalidad de graduacion
6.2. Ejecucion de la modadlidad de graduacion
6.3. Analisis e interpretacion de resultados
6.4. Conclusiones y recomendaciones

7. ELABORACION DE DOCUMENTO FINAL SEGUN MODALIDAD DE
GRADUACION

8. PRESENTACION DEL DOCUMENTO FINAL SEGUN MODALIDAD DE
GRADUACION

9. DEFENSA INTERNA

AULA

AULA

AULA

AULA

AULA

AULA/TALLER/LABORA
TORIO/CAMPO

2

BIBLIOGRAFIA
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Hernandez Sampieri, R. (2003). Metodologia de la investigacién. México: Mc Graw Hill.
Mejia Mejia, E. (2005). Metodologia de la investigacion cientifica. Lima: &Baptista.
Mora, M. E. (2006). Metodologia de la investigacion. México: McGraw Hill.
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Contreras, Ay Ochoa, R. (2010). Manual de redaccion cientifica. Guadalajara. México: Ediciones
Mejia, R. (2009). Metodologia de la Investigacién: tesis, tesinas, monografias. La Paz. Bolivia.
Reyes, P. (2010). Bioestadistica aplicada. México D.F., México: Editorial Trillas
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n 0 1. METODOLOGIAS AGILES DE DESARROLLO DE SOFTWARE
2. INGENIERIA DE REQUERIMIENTOS

3. PATRONES DE DISENO DE SOFTWARE

UNIDAD
TEMATICA
BASE

4. APLICACION DE UNA METODOLOGIA AGIL A UN CASO PRACTICO

CONTEXTO DE
REALIZACION

1. METODOLOGIAS AGILES DE DESARROLLO DE SOFTWARE AULA

CONTENIDO

1.1. Introduccién a las metodologias agiles
1.2. SCRUM

1.3. SCRUMBAN

1.4. KANBAN

1.5. DSDM

1.6. ASD

1.7. FDD

1.8. LSD

1.9. AUP

1.10. CRYSTAL

1.11. XP
2. INGENIERIA DE REQUERIMIENTOS AULA - LABORATORIO

2.1. Especificacion de requerimientos

2

CONTENIDOS ANALITICOS

2.2. Validacién de requerimientos

2.3. Administracion de requerimientos
3. PATRONES DE DISENO DE SOFTWARE AULA - LABORATORIO

3.1. Introduccién a los patrones de disefio de software
3.1.1 Conceptos fundamentales
3.1.2. Requerimientos

3.1.3. Propiedades

3.1.4. Aplicacion de patrones
3.2. Patrones creacionales

3.2.1. Caracterizacion

3.2.2. Aplicacion

3.2.3. Caso de estudio

3.3. Patrones estructurales
3.3.1. Caracterizacion

3.3.2. Aplicacion

3.3.3. Caso de estudio

3.4. Patrones de comportamiento
3.4.1. Caracterizacion

3.4.2. Aplicacion

3.4.3. Caso de estudio

4. APLICACION DE UNA METODOLOGIA AGIL A UN CASO

PRACTICO LABORATORIO
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Simon Bennett, S. M. (2006). Analisis y Disefio Orientado a Objetos de Sistemas usando
UML - 3ra Edicién. Espana: McGraw Hill.

Erich Gamma, R. H. (s.f.). Design Patterns, elements of reusable Object Oriented Software.
Addison-Wesley.

Priolo, S. (2009). Métodos Agiles. USERS.

Pressman Roger. (2010). Ingenieria del software. Editorial McGRAW-HILL
INTERAMERICANA. 2010, 7ma edicion.
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DISENO Y

SISTEMAS TECNICO
INFORMATICOS SUPERIOR PROGRAMACION WEB II

TERCER ANO DPW-307 4

1. SERVICIOS WEB

2. DESARROLLO DE APLICACIONES WEB CON EL PATRON MVC EN PHP
3. APIs

4. SEGURIDAD EN APLICACIONES WEB

UNIDADES
TEMATICAS
BASE

5. GESTORES DE CONTENIDO

CONTEXTO DE
REALIZACION

1. SERVICIOS WEB LABORATORIO

CONTENIDO

1.1. XML
1.2. SOAP
1.3. REST

1.4. Aplicacion de los servicios web

2. DESARROLLO DE APLICACIONES WEB CON EL PATRON MVC
EN PHP

LABORATORIO

2.1. Patrén de disefio Modelo-Vista-Controlador
2.2. Frameworks de desarrollo

2.3. Gestién de Bases de Datos MySQL en MVC
2.4. Manejo de sesiones y Cookies

2.5. Autenticacion y autorizacién en la aplicacion
2.6. Manejo de archivos

2.7. Reportes

2.8. Implementacion de moédulos y control de versiones

2

CONTENIDOS ANALITICOS

2.9. Integracion con otros frameworks
2.10. Publicaciones web en alojamientos
3. APIs LABORATORIO
3.1 Introduccién a las APIs
3.2 Google Web Fonts API
3.3 Google Maps
3.4 Soundcloud API
3.5 Twitter API
3.6 YouTube APIs
3.7 Facebook APIs
4. SEGURIDAD EN APLICACIONES WEB

4.1. Introduccion a la seguridad informatica

4.2. Servidores Apache y DoS. ¢Ataque o malas
configuraciones?

4.3. Servidores GLAMP, ataque y defensas basicas
4.4. Seguridad en servidores

4.5. Pruebas de penetracion contra aplicaciones Web
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5. GESTORES DE CONTENIDO LABORATORIO
5.1. WordPress

5.2. Symfony
5.3. Joomla

Cobo, A., Gémez, P., Perez, D., & Rocha, R. (2005). PHP y MySQL Tecnologias para el desarrollo
de aplicaciones web. Espafa: Ediciones Diaz de Santo

Cabezas Granado, L. M., & Gonzalez Lozano, F. J. (2017). Desarrollo web con PHP y MySQL.
Edicién 2018. ANAYA.

http:/ /libros.metabiblioteca.org/bitstream/001/591/1/004%20Desarrollo%20de%20aplicacio
nes%20web.pdf

2

BIBLIOGRAFIA

http:/ /www.um.es/atica/documentos/NORowasp.pdf

http:/ /www1.herrera.unt.edu.ar/biblcet/wp-
content/uploads/2014/12/eugeniabahitpooymvcenphp.pdf
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® 1. SQL Y BASES DE DATOS AVANZADAS
7))
= 2. ADMINISTRACION DE BASE DE DATOS EN SGBD

UNIDAD
TEMATICA
BASE

3. GENERADOR DE REPORTES
4. BASES DE DATOS DISTRIBUIDAS
5. BASES DE DATOS NO RELACIONALES

2

CONTENIDOS ANALITICOS

CONTEXTO DE

CONTENIDO REALIZACION

1. SQL Y BASES DE DATOS AVANZADAS AULA - LABORATORIO
1.1. Vistas
1.2. Funciones
1.3. Procedimientos almacenados
1.4. Triggers
1.5. Cursores
1.6. Paquetes

2. ADMINISTRACION DE BASE DE DATOS EN SGBD AULA-LABORATORIO
2.1. Administrar la estructura y la actividad de la base de datos
2.2. Auditoria de Bases de Datos
2.3. Administrar las aplicaciones y el SGBD
2.4. Seguridad de bases de datos
2.5. Procesamiento y optimizacion de consultas
2.6. Administracion de las comunicaciones
2.7. Copia de seguridad y Migracion de datos en un servidor
2.8. Recuperacion de la base de datos en un servidor
2.9. Mantenimiento de la base de datos en un servidor

3. GENERADOR DE REPORTES AULA- LABORATORIO
3.1. Generacion de reportes con Wizard
3.2. Disefio de la hoja de reportes
3.3. Reportes parametrizados
3.4. Reportes Graficos

4. BASES DE DATOS DISTRIBUIDAS AULA- LABORATORIO
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